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INFORMASI ARTIKEL ABSTRAK

Diterima 21 Mei 2022 Pemberdayaan masyarakat adalah upaya mempersiapkan masyarakat
Direvisi - 23 Juni 2022 seiring dengan langkah memperkuat kelembagaan masyarakat agar
Diterbitkan : 30 Juni 2022 mereka mampu mewujudkan kemajuan, kemandirian, dan kesejahteraan

dalam suasana keadilan sosial yang berkelanjutan. Kegiatan pengabdian
masyarakat berupa pendampingan dalam pengembangan media
pembelajaran yang bertujuan untuk memberikan pengetahuan dan
Kata Kunci: keterampilan dalam menciptakan media guna memenuhi syarat
MySimpleShow memperoleh sertifikasi bagi guru dalam jabatan.Sasaran dalam kegiatan
SMK Muhammadiyah 1 Yogyakarta pengabdian masyarakat ini merupakan guru-guru SMK Muhammadiyah 1
Video Pembelajaran Yogyakarta yang berjumlah 40 orang. Pendampingan ini menggunakan
metode ceramah, demonstrasi dan latihan disertai tanya jawab. Kegiatan
ini dilakukan dengan strategi pelaksanaan yang cukup runtut dan efisien,
peserta diberikan materi/teori pembelajaran yang dilanjutkan dengan
melakukan percobaan langsung dengan menggunakan MySimpleShow.
My Simple Show merupakan sofiware untuk membuat video animasi
pembelajaran. Peserta yang merupakan guru-guru SMK Muhammadiyah 1
Yogyakarta mampu membuat video animasi pembelajaran yang lebih
menarik dan mudah dicerna oleh murid, sehingga murid tidak bosan dan
tetap mampu memahami materi dengan baik.

This is an open access article under the CC-BY-SA license

I. Pendahuluan

Bahan ajar dan media pembelajaran merupakan komponen yang penting untuk mencapai tujuan proses
pembelajaran di kelas. Bahan ajar yang disusun dan dikembangkan menjadi seperangkat materi secara
sistematis akan memampukan terciptanya proses pembelajaran mencapai kompetensi yang akan dikuasai
peserta didik dengan tujuan perencanaan dan penelaahan implementasi pembelajaran. Media pembelajaran
merupakan komponen pembelajaran yang meliputi bahan dan peralatan. media video adalah media yang
menyajikan informasi dalam bentuk suara dan visual”. Penggunaan video yang melibatkan indra paling
banyak dibandingkan dengan alat peraga lainnya, dengan penayangan video murid dapat melihat sekaligus
mendengar. Pemerolehan hasil belajar melalui indera pandang berkisar 75%, melalui indera dengar 13%, dan
melalui indera lainnya sekitar 12% [1]. Melakukan pembelajaran, setiap guru hendaknya memiliki media
pembelajaran sebagai sarana untuk memperjelas penyajian pesan dan informasi sehingga dapat
memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belajar. perkembangan teknologi dan teori, media
pembelajaran terus mengalami perubahan dan tampilan dalam berbagai jenis. Video merupakan media
elektronik yang mampu menggabungkan teknologi audio dan visual secara bersama sehingga menghasilkan
suatu tayangan yang dinamis dan menarik [1]. Mengetahui pengaruh penerapan media video pembelajaran
terhadap hasil belajar siswa dalam membuat pola dasar rok secara konstruksi setelah diterapkan media video
pembelajaran [2].

Guru merupakan pihak yang tepat untuk melakukan kegiatan pengembangan bahan ajar dan media
pembelajaran ini. Berdasarkan hasil evaluasi yang diselenggarakan oleh Dinas Pendidikan, ditemukan fakta
bahwa masih banyak guru yang belum mampu mengembangkan bahan ajar secara mandiri. Guru lebih
banyak mengandalkan buku paket atau bahan ajar yang telah disusun [3]. Peran penting guru dalam proses
pembelajaran untuk menentukan metode pembelajaran yang paling sesuai untuk mata pelajaran sehingga saat
mengembangkan bahan ajar ini akan dipilih bahan ajar yang paling sesuai dengan karakteristik mata
pelajaran sehingga siswa bisa mencapai tujuan pembelajaran dan mencapai kompetensi yang dapat
diharapkan [4].

Persoalan dalam proses belajar mengajar, para guru memiliki banyak media pembelajaran, namun belum
memanfaatkan teknologi informasi dengan optimal. Salah satunya adalah interaksi guru dengan murid dan
proses pengajaran mata pelajaran yang masih dilakukan di jam dan area sekolah [5]. Guru masih terpaku
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pada jam kelas di sekolah, belum aktif dalam mendorong siswa dalam memahami mata pelajaran melalui
video animasi. Oleh karena itu, maka dilakukan pengabdian masyarakat dalam bentuk pelatihan. pelatihan ini
adalah pelatihan whiteboard animation dengan menggunakan MySimpleShow yang diadakan di SMK
Muhammadiyah 1 Yogyakarta.

II. Metode Pengabdian

Solusi yang ditawarkan yakni melakukan pelatihan meningkatkan kemampuan guru SMK
Muhammadiyah 1 Yogyakarta dalam menyajikan presentasi interaktif melalui media MySimpleShow. Oleh
karena itu, materi pelatihan meliputi pengenalan aplikasi MySimpleShow dan membuat video animasi sebagai
media pembelajaran dengan aplikasi MySimpleShow [6]. Desain materi pelatihan dapat meningkatkan
beberapa kemampuan guru, diantaranya mampu membuat presentasi laporan hasil belajar siswa dengan
MySimpleShow serta mampu membuat media pembelajaran siswa dengan MySimpleShow.

Metode yang digunakan dalam pelatihan ini yaitu:

a. Teori
Pelatihan ini membutuhkan dasar pengetahuan tentang pembuatan video animasi online. Sehingga
memudahkan peserta untuk memahami proses pembelajaran.

b. Praktek
Menunjang pelatihan pembuatan video animasi online dibutuhkan sebuah kegiatan pengalaman
langsung yaitu berupa praktek. Dengan metode praktek maka para guru mampu melakukan simulasi
dan menerapkan apa yang telah dipelajari dalam teori.

II1. Hasil dan Pembahasan
A. Pelaksanaan Pelatihan

Pelatihan ini dilaksanakan pada Hari Selasa, 9 November 2021 di SMK Muhammadiyah 1 Yogyakarta.
Bentuk kegiatan ini berupa pelatihan membuat video pembelajaran dengan konsep animasi yang
memanfaatkan aplikasi website MySimpleShow. Peserta dalam kegiatan ini adalah guru-guru pengajar dan
pegawai. Penyelenggara pelatihan ini adalah Dosen Program Studi Teknologi Informasi, Fakultas Sains dan
Teknologi, Universitas ‘Aisyiyah Yogyakarta.

Seluruh peserta sebelum melakukan praktik langsung akan mendapatkan materi tentang MySimpleShow,
dalam pembuatan video animasi pembelajaran kegiatan yang dilakukan peserta antara lain mempersiapkan
masuk ke website aplikasi MySimpleShow, dilanjutkan membuat akun atau masuk dengan akun gmail, dan
membuat video pembelajaran sesuai dengan tutor yang diberikan secara langsung oleh tutor.

Metode yang digunakan dalam pelatihan yakni pemberian teori dan praktik, dengan metode atau cara ini
dirancang untuk meningkatkan penguasaan pemahaman materi dan juga penguasaan skil/ praktek pembuatan
video animasi. Pemberian materi ditampilkan secara umum dengan menggunakan proyektor dan LCD,
Laptop dibutuhkan juga untuk sumber menyampaikan materi. Penayangan dengan LCD ini agar peserta dapat
mendapatkan tampilan jelas sehingga mampu mengikuti teori serta tutorial dengan benar [7].

Selama pelatihan berlangsung, seluruh peserta memiliki antusias dan semangat yang tinggi dalam
mengikuti rangkaian acara. Pelatihan dilakukan di studio animasi SMK Muhammadiyah 1 Yogyakarta
sehingga memanfaatkan fasilitas berupa komputer yang ada di studio tersebut. Praktik dasar yang dilakukan
oleh seluruh peserta sesuai dengan tutorial dan untuk kreativitas peserta dalam membuat video animasi
sangatlah beragam. Peserta yang kurang jelas dalam melakukan praktik, tidak malu dan sungkan peserta
bertanya dan saling membantu. Beberapa dokumentasi kegiatan pelatihan ditampilkan pada Gambar 1,
Gambar 2, dan Gambar 3.
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Gambar 3. Praktek pelatihan

B. Tutorial Pembuatan Video Animasi MySimpleShow

MySimpleShow video maker adalah sebuah aplikasi yang digunakan untuk membuat sebuah video
penjelasan yang berbentuk animasi agar dikemas secara menarik dan mudah untuk dipahami. Aplikasi ini
telah digunakan oleh pelanggan korporat selama kurang lebih 10 tahun lamanya, dengan membuat video
simple show, pengembang dan pengelola telah mengelola alat berbasis web/online sederhana yang mampu
memberdayakan siapa saja untuk membuat video profesional. Pengmbang percaya bahwa cerita yang bagus
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dan visual yang kuat adalah kunci untuk menyampaikan pesan, itulah yang menjadikan fokus utama
pengembang membuat aplikasi websife yang memungkinkan siapa saja membuat video penjelasan yang
ringkas dan menarik. Beberapa jenis video animasi yang dihasilkan diantaranya profesional, pendidikan dan
pribadi [8].

Profesional dibuat dengan tujuan untuk mempromosikan produk atau layanan pelanggan, melatih
karyawan pelanggan, atau perlu memotivasi tim pelanggan, video penjelasan sederhana yang akan membantu
pelanggan. Memberikan pelatihan, manajemen perubahan, atau segala bentuk komunikasi bagi pelanggan
korporat. Pendidikan memudahkan pelanggan/pembuat video memberikan pembelajaran dengan metode lain
dengan cara menampilkan pertunjukan sederhana kepada siswa di kelas atau berkontribusi untuk membuka
sumber daya pendidikan [9]. Materi yang disampaikan meliputi perkenalkan, rangkuman, dan penjelasan
topik yang layak dibagikan. Terakhir khusus video pribadi, dapat difungsikan untuk mendapatkan pekerjaan
impian dengan pembuatan video animasi resume sederhana namun menarik. Pembatasan pada video jenis
pribadi ini tidak ada sehingga pengguna dapat membuat tanpa adanya batasan untuk mendapatkan penjelasan
aplikasi web simpleshow.

Fitur-fitur yang ada pada MySimpleShow banyak sekali termasuk juga saat masuk pada halaman proses
pembuatan selalu terdapat video singkat tutorial terkait tools dan fitur yang ada.

Berikut ini adalah cara menggunakan aplikasi website MySimpleShow maker:
1. Membuka halaman situs aplikasi website MySimpleShow https://videomaker.simpleshow.com/

2. Kemudian masuk pada dashboard website, lakukan login dengan membuat akun baru atau masuk
melalui facebook, gmail ataupun microsoft, apabila sudah berhasil masuk akun, halaman otomatis
akan membuka pada halaman tampilan awal atau myvideo.

simpleshow

Login to simpleshow

New here?

Please enter a valid e-mail address

Please enter your

your password
Login now

Didyou

Gambar 4. Halaman login akun

3. Selanjutnya membuat proyek baru dengan cara memilih “Create new video”, lalu beri nama proyek
dan pilihlah antara membuat script baru atau mengunggah file powerpoint.

How do you want to start?

English

Write your own Script Upload a PowerPoint file

Gambar 5. Halaman pemilihan proyek baru
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4. Setelah berhasil masuk pada halaman pembuatan video pertama, halaman akan menampilkan video
tutorial terkait fitur yang ada pada halaman pertama tersebut. Pemilihan template dapat sesuaikan
dengan kebutuhan dan keinginan.

simpleshow © it X
Video maker

Structure your video with our templates

/ @

W
> »
T~

T e

Blank template Explain your marketplace Introduce your Company Pitch your startup to investors Cor °

Preview chapters Preview 6 chapters Preview 6 chapters Preview chapters Pre

- A

Gambar 6. Halaman pemilihan template

5. Apabila sudah memilih, halaman otomatis akan masuk pada proses write atau penulisan script,
proses ini merupakan pengisian tulisan atau materi yang digunakan sebagai acuan untuk
menampilkan animasi pada halaman atau langkah selanjutnya. Penulisan materi dapat dituliskan
sesuai dengan template penyusunan.

SImPIESh”w @ Draft @ Wiite
video maker
=t
Example 1 Example2
How to register at videoexample.com
150
Bxample 1 Example2

Touse videoexample.com, you first have to create an account.
That's easy: Just click the "sign up" button in the upper right

corner. Then insert your e-mail address in the form and a create
your personal password. You will then receive a confirmation e-
‘mail with a link. Click on this link and your account is activated.

== 2000

Gambar 7. Halaman penulisan script

6. Langkah selanjutnya yakni “Visualize” dimana proses untuk memilih dan berkreasi dalam
menampilkan animasi video yang dibuat sesuai dengan teks. Pilithan animasi yang dapat
ditampilkan cukup banyak dapat memasukkan ilustrasi gambar, karakter, memasukkan teks, hingga
mengunggah gambar dari “device”.

simpleshow © Visualize O finalize X
video maker
= tiff 9 O @ ~
° [} @
2 lustrations
& Characters
T & Uploads Qv
Q Project -
M Text

G Usedlllustrations

© Frames

O Effects

Gambar 8. Halaman visualisasi animasi
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7. Terakhir yakni “Finalize” tahap dimana finalisasi video animasi, pada halaman ini audio, musik,
volume, subtitles, kecepatan, watermark, hingga background dapat ditentukan disini.

@ Visualize © Finalize X
@ ~
& Speaker Paul)
. 5 Music
simpleshow
Hil Volume
A Subtitles
4 Speed
7 Watermark
2 Scribble Color
D [%] Background
Z

o

# Hand Animations

Gambar 9. Halaman finalisasi proyek

8. Setelah selesai melakukan finalisasi proyek klik “Finalize video” untuk melakukan rendering dan
penyimpanan. Lakukan pengunggahan video melalui youtube sebelum mengunduh ke device
apabila akun yang kita miliki belum premium.

C. Evaluasi Kegiatan

Para peserta begitu semangat dan antusias mengikuti pelatihan pembuat video animasi pembelajaran
ini dibuktikan dengan data yang telah didapatkan terkait pesan dan kesan pada peserta pelatihan.
Rata-rata para peserta memiliki kesan dalam kegiatan pelatihan ini adalah menarik, mendapatkan ilmu
yang baru, menyenangkan, dan bermanfaat. Saran yang diberikan pada peserta juga sangat positif,
sebagian besar memberikan saran terkait durasi waktu yang kurang lama [10].

IV. Kesimpulan

Kegiatan pengabdian pada masyarakat berupa pendampingan dalam pengembangan media pembelajaran
mampu memberikan pengetahuan dan keterampilan dalam pengembangan media pembelajaran untuk
memenuhi syarat memperoleh sertifikasi bagi guru dalam jabatan. Media pembelajaran berupa video animasi
dirasa mampu mengurangi tingkat kebosanan siswa dalam menjalankan pembelajaran sehingga dirasa efektif,
terobosan baru ini mampu dan dapat dikembangkan lagi oleh guru atau staf pengajar dalam mengajar siswa.
Video animasi sebagai media pembelajaran dibuat dengan menggunakan MySimpleShow ini mampu
mencapai tujuan untuk keberlangsungan penyampaian materi yang efektif.

Secara keseluruhan pelaksanaan kegiatan pengabdian sudah sesuai dengan yang direncanakan
sebelumnya oleh Dosen Program Studi Teknologi Informasi, Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas
Aisyiyah Yogyakarta. Setiap tahapan yang dilalui memberikan proses pembelajaran baik kepada tim
pelaksana maupun peserta pelatihan. Pelatihan pembuatan video animasi pembelajaran memanfaatkan
MySimpleShow diharapkan mampu memberikan ilmu serta kemampuan baru dalam membuat video animasi
untuk para peserta pelatihan.

Ucapan Terima Kasih

Tim mengucapkan terimakasih kepada pihak Universitas Aisyiyah Yogyakarta dan pihak SMK
Muhammadiyah 1 Yogyakarta termasuk peserta pelatihan yang telah berpartisipasi dalam pelaksanaan
kegiatan ini. Harapan kedepannya semoga dapat menjalin kerjasama dan melaksanakan kegiatan yang sama
dengan mitra yang lebih luas jangkauannya.
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